
 

CONSCIÊNCIA FONOLÓGICA 
 

HABILIDADE 1. ALITERAÇÃO 
JOGO DA MEMÓRIA – CARTAS PARES, SILABAS INICIAIS IGUAIS 

Instruções: 
1. Imprima as páginas 2 e 3 desse documento em cores, com o papel de melhor qualidade (gramatura) 

possível. 

2. Recorte as imagens, conforme a indicação. 

3. Comece o jogo colocando todas as cartas viradas para baixo sobre uma superfície lisa (uma mesa, por 

exemplo) 

4. O jogador deverá virar duas cartas e coloca-as para cima. 

5. Se o jogador virar duas cartas que não correspondem, ambas as cartas devem ser viradas para baixo 

novamente no mesmo local. 

6. Se o jogador virar um par de cartas que coincidem em uma jogada, o jogador ganha o par de cartas e recebe 

outra chance de jogar.  

7. O objetivo do jogo é virar o maior número de pares de cartas possível.  

Quantidade de jogadores e critérios para a vitória: 
O jogo pode ser jogado com um ou mais jogadores. 

• Quando jogar com apenas um jogador o objetivo é identificar todos os pares no menor período de tempo 

possível. 

• Quanto jogar com dois ou mais jogadores, o vencedor é o jogador que reúne o maior número de pares.  

 

IMPORTANTE:  

O PAR SERÁ FORMADO PELAS SÍLABAS INICIAIS IGUAIS (DEVE SER APLICADO 

APÓS A LIÇÃO DA LETRA “C”). 

  



  

  

  

  

 Recorte  para brincar 
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